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slerinde, tanidik mekanlarin pek de tamdik
Iolmaycm boyutlariyla izleyiciyi ilk bakista

carpan, kendine zgii telenigiyle algiyr ve mekam
sorgulatan Aydin Bijyiiktag'in ilk kigisel sergisi
‘Diiziilke’, Bozlu Art Project’te acildi. Bu vesileyle
Biiytiktag'la bulugtuk; ‘Diiziilke'nin ¢ikig
noktasinin izleyicinin ilk bakigta zannedebilecegi
gibi sehrin hizla betonlagmast ve doniigmesi degil de
bilimkurgu kitaplar: oldugunu dgrendik.
Sultanahmet'ten Kurbagahdere'ye, Kapali¢arsi'dan
Fenerbahge stadina, Galata Kopriisii'nden Esenler
Otagari'na, Istanbul'un bellek mekanlarim farkh
bir boyuta tasiyan igleri, sehri, Biiyiiktagin bilim
kurguya olan merakini ve sergisinin ilham
kaynaklarini konugtuk.

Bu ilk kigisel serginiz. Sizi ‘Diiziilke’ye gotiiren siireci
biraz anlatabilir misiniz? Ne dir vard: bdyle bir

fikir aklinizda?

Flatland yaklagik 10 senedir aklimda olan bir

projeydi aslinda. O zamanlar Bilkent Universitesi

Turizm Boliimi'nd yarida birakip bir stire yurt
diginda yagadiktan sonra geri dénmiistiim ve
grafik alaninda kafamdaki geyleri, hayallerimi,
rilyalarin gergeklestirebilmenin yolunu
ariyordum. Aylarca eve kapanip bir demo reel
hazirlayip sirketlere génderdim. Tiirkiye'de
biiyiik birpost prodiiksiyon girketinde ¢aligmaya
bagladim fakat yillar i¢inde yine hayallerimden
uzaklastigimi, kafamdakileri bir tiirli
gerceklestiremedigimi fark ettim.

O noktada bir kinlma oldu saninm...

Evet, isi biraktim, freelance devam etmeye karar
verdim. Bir 3D karakter yarattim. Onu
yaratabilmek i¢in, resim kursuna gittim, gdrsel
efekt grendim... O sirada fotografilik
konusundaki eksigimi tamamlamak igin de
Mimar Sinan'a bagvurdum. Hatta halen orada
dgrenciyim. Tiim bu dgrendiklerim beni
Diiziilke'ye gtiiren yolu olugturuyor aslinda.
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olarak go g
birgok bilim kurgu kitab: var. Nedir o kitaplarda size
ilham veren sey?

‘Diiziilke'nin ilham kay
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dergi sanirim, bir yarigma agiyor, insanlara
dordiincl boyutu en iyi gekilde anlatacak
makalaye 6diil verecek. Yarigmaya Osmanli
Imparatorlugu’ndan bile yazilarin gittigini
Sgrendim o kitaptan. O donemde, bilimden o
kadar uzakken birileri dérdiincii boyutu
Amerikalilara anlatmaya galigmig, ben su anda
lglincii boyutu anlatamazken... Bu gok

ilham vericiydi. Kitapta bir de Edwin A.
Abbott'un ‘Flatland’ kitabina atifta
bulunuluyordu. 1884 tarihli bir kitap o da.
Tiirkge'ye gok erken gevrilmis aslinda, dérdlincii
boyutu anlamak igin gok giizel bir kitap. Bu
kitab1 okudugumda da kitabin isminin, projenin
ismi igin ¢ok uygun oldugunu gdrdiim.

Bilim kurguya olan bu merakiniz nereden geliyor?

Gocuklugumda buglinleri etkileyen soyle bir ey
vardi: Biiyiik abim Bilim ve Teknik dergilerini
biriktirirdi, o vesileyle ben de ilk sayisindan
itibaren hepsini sayfa sayfa okumugumdur. Isaac
Asimov'un, H. G. Wells¢’in bilim kurgu serilerini

de Oyle.
‘Diiziilke’in gikis noktas aslinda bu kitaplar yani?

Evet. Ve Larry Niven'in ‘Ringworld’ isimli kitabi
da su agidan onemli: 1960'larda yazilmag bir kitap
bu ve kapaginda biikiilmiis bir uzay sehri var.
Bdyle bir fotograf projesini ilk o zaman
diiglindiim aslinda sanirim. O zamanlar 3D
teknolojisi heniiz ¢ok gelismemisti, denemeler
yapiliyordu ama o bana gok cazip gelmemisti,
direkt analog bir gekilde, makineyle kolaj yapmay1
diistindiim o ylizden. Filmli fotograf makinesiyle
bile ¢eksem karanlik odada yapilabilecek sekle
getirmek, yani o mtikemmel planlamay1 yapmak
istedim aslinda. Hatta katildigim birkag karma
sergide, o tip birkag igim sergilendi.

Neden vazgegtiniz bu teknikten?

Bir yerden sonra izleyici igi anlamak istediginden,
‘Diiziilke’den, dordilincii boyutu algilamaya
galigmaktan, mekani sorgulamaktan uzaklagip
daha ¢ok el igi tarafina yonelmeye bagladi. O
yiizden vazgectim analog yapmaktan.

Yeni iglerde nasil bir teknik uyguladiniz?

Epey bir matematik hesab1 var iglerde ¢linkil
fotograflarin belli bir agida biikiilmesi gerekiyor
ki diizgiin birlegsin kareler. 3D’de bir gehir
olugturdum once. Kameralari nereye koyarsam
istedigim egimi elde edebilecegimi hesapladim.
Binlerce kare render aldim. Aslnda biraz da
helikopterlerin hem tek kigi tarafindan kullanmilip
hem de istedigim agilarda bana goriintli verecek
hale gelmesini bekledim diyebilirim. Bu yaz
drone satiga ¢ikineca, satin alip denemelere
bagladim. Projenin ¢ekimi toplamda dért ay
stirddi, planlama harig.

Gekim as da sikintilar yasadiniz mi?

Fotograf cekerken sabit duruyor cihaz.
Yukarilarda pek fazla sorun olmuyor ama 50
metrenin agagisinda belli bir siire boyunca
durunca kuglar tehdit olarak algiliyorlar. Cihaza
¢ok yaklasip saldirmaya kalkiyorlar ve genelde de
kendileri zarar gériiyor. Bunu da istemedigim
igin onlar yaklasirken indiriyordum, uzaklaginca
tekrar ¢ikariyordum vs. Bir de kopekler var.
Nereden uctugunu fark edip indirecegimi de bilip
gelip yamimda bekliyorlar ve saldiriyorlardi. Ya
arabann tizerine indiriyordum ya ¢ok uzaga
indiriyordum. Bir de &zellikle erken saatlerde
¢ekiyordum, ¢ocuklar vs. havada tutmaya kalkar,
zarar goriirler diye ¢ekiniyordum ¢iinkii.

Cok bilindik mekanlarin yan: sira, kiyida kdsede kalmig
mekanlar da var sergideki karelerde. Nasil karar
verdiniz bu mekanlara?

Belli bir yiikseklige giktiktan sonra, doku
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miimkiin oldugunca, insanin olugturdugu, yapay
perspektiften kaginip dogalimi aradim.

Gekmeyi planladiginiz yeni mekanlar var mi?

Tiirkiye'de yok ¢iinkii ¢ekemiyorum. Yeni ¢ikan
yasayla hareket etmek epeyce kisitlandi benim
igin. Izinsiz olarak drone ugurabileceginiz tek yer
orman ve ¢dller artik. Ote yandan nereden, nasil
izin alabileceginiz de net degil. Soruyorum fakat
kimseden net bir cevap alamiyorum. Tayvan'da,
Almanya’da ABD'de birkag mekan gok hoguma
gidiyor; belki oralarda gekimler yaparim.

Proje siiresince sehirle daha ¢ok hagir nesir oldunuz
ister istemez. Sehre bakis aginiz degisti mi bu siirecte?
Bir deformasyon yaratt: mi sizde bu proje?

Ben hep deforme yagiyordum zaten. 5-6
yaslarindayken, elime bir poget alip paragiitle
atliyorum diyerek, kendimi epeyce bir yiiksekten
birakmigim. Uzunca bir stire koma halinde
kalmigim. Galiba biraz da onun etkisiyle,
cocuklugumdan beri ¢ok farkh riiyalar
gorliyorum. Riiyalarimda bazen iki ya da fig
kamera oluyor. Yukaridan gérmeye baghyorum
ortam1. Normal hayatta da bu bdyle oluyor.
Yiriylp giderken kendimi tepeden
gorebiliyorum birden. Artik aligmigim herhalde.
Biraz da belki 3D kullaniyor olmanin verdigi
deformasyon, bilemiyorum.

$ehir inamilmaz bir hizla déniisiiyor. Fotografladiginiz
mekanlarin bazilari belki de birkag sene icinde yok

olacak. Bu ne hissettiriyor size?

Bu doniligiimiin hepimizi psikolojik olarak ¢ok
fazla etkiledigini digiiniyorum. Bu kadar
kontrast olmamal bir sehir. Uzay istasyonlar1
gibi her yerde yiiriiyen merdivenli kuleler. 50-60
metre yaninda gecekondular altyapisiz,
kaldirimsiz... Bana gok vahgi geliyor. $ehrin
iginde orman kanunlarim yagiyoruz sanki.
Istanbul kuglarm gé¢ yolu ama kafay:
kaldiriyorsunuz, her taraf gékdelen. Kuglar yol
bulamiyor, artik birakin bizi, dogay: da olumsuz
etkilemeye bagladik.

Yeni sergi planlariniz var mi?

Islerim sosyal medya vasitasiyla inamlmaz
yayilmig durumda. Yurtdiginda Isvigre'de,
Almanya’da vs. sergiler acilacak, kitap teklifleri
var... Bunlari degerlendirmek istiyorum. Bir
taraftan farkli anlatim yollar: kegfetmeye
galisiyorum yeni projeler igin.
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