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Bu heykellerin insani davranislari ve duygulari
var!
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Sanatgi1 Server Demirtas, hareketli heykellerinin yer aldigi 'Evvel Zaman Makinesi' baslikl
sergisinde giiniimiizde unutulmaya baslanan insani davranislari bizlere mekanik sistemlerle
tekrar hatirlatiyor. Demirtas, "Robot gibi davransalar da aslinda temsil etmelerini istedigim
sey insani davranislar ve duygular. Tam kavrayamadigim bir duygu veya davranista
bulunsunlar istiyorum" diyor.

Haber: HAZAL GENCAY / Arsivi

Facebook'ta Paylas

Server Demirtas’in Bozlu Art Project’te 17 Ekim’e kadar devam eden ‘Evvel Zaman Makinesi’
isimli sergisinde yer alan ve tamamen geleneksel yontemlerle tretilmis 7 kinetik heykeli farkli
duyu ve duygularimiza hitap ediyor. Giiniimizde unutulmaya baslanan insani davranislari
bizlere mekanik sistemlerle tekrar hatirlatan Demirtas bunu ince bir mizah yoluyla
yakalamamizi ve ayni zamanda interaktif olarak sergiye dahil olmamizi da sagliyor. Server
Demirtas’la hareketli heykellerini konustuk.


javascript:main.articleUpDown('up');
javascript:main.articleUpDown('up');
javascript:;
javascript:;
http://www.radikal.com.tr/index/zaman

http://www.radikal.com.tr/kultur/bu_heykellerin_insani_davranislari_ve_duygulari_var-1444655

Resim egitimi aldiniz ancak kinetik heykeller yapiyorsunuz. Teknik ve tarzinizin gelisim
asamalarindan bahseder misiniz?

Resim egitimime ragmen hic resim yapmadim. U¢ boyutlu calismalarla derdimi
anlatabilecegimi dislindiglim icin malzeme daima benim igin 6n planda oldu. Bu galismalari
yaparken diger yandan maddi nedenlerden dolayi makine yapimiyla ugrasiyordum. Ug
boyutlu ¢alismalar ve makine deneyimleri bir siire beraberce sirdii. Son 15 yildir ise sadece

mekanik kurgular yapiyorum.

Sizi neler etkiler?
Sergiden anlasilacagi Gizere sanirim bedenlerle ¢ok ilgiliyim. Nefes alan kadin, etrafi merakli
gozlerle anlamaya ¢alisarak bakan gozler, yerinde sikintili bir bicimde sallanan ice donuk

kadinda oldugu gibi insanin halleri ve basit davranislar heykellerimin konularini olusturuyor.
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Artik alisik oldugumuz ve icinde yasadigimiz hiz ¢aginin bir getirisi olarak kendimizi bile
dinleyemiyorken heykellerinizi izledigimizde unutmaya yiiz tutmus naif insani duygu ve
kibar hareketlerle karsilagiyoruz. Tam olarak neyi ifade etmek istiyorsunuz?

Bu hareketli heykeller benim gegmisime yonelik bir duruma isaret ediyor olabilirler. Tam
olarak sunu anlatmaya galisiyorum gibi bir agiklama yapabilmem kolay degil, belki mimkin
bile degildir aslinda bunu bile bilmiyorum. Belki anlatmaya ¢alistig&im seyin ¢cok daha
otesindeki bir mesele beni bunlari yapmaya zorluyor olabilir. Bazen bir konuyu anlatmak igin
yola koyuldugumda sonradan baska bir diizlemde ¢alisirken bulurum kendimi. Yani
basladigim konu degisebilir, farkh bir etki kendini 6ne ¢ikartarak ¢ok degisik bir forma

donebilir.

Heykellerinizde naif ve kibar hareketlerin yani sira genel olarak icinde yasadigimiz zaman,
mekan ve hatta diinyanin kendisine zekice tasarlanmis ironik kiigiik gondermeler var.
“Canim Sikiliyor’’da tiim gidisatla dalga gecen bir robot, mermer etkisi yaratan
ronesansvari bir figiiriin i¢c cekmesiyle aldigi nefes, iiber fitiiristik goriintiisiine ragmen
sallanarak diisiincelere dalan figiir...

ilk bakildiginda robotumsu gibi gériilebilecek olan hareketli heykeller aslinda dzellikle cok
insani olmasini istedigim davranislar yapiyorlar. Onlar robotlar gibi bize hizmet etmek igin
yaratilmadilar. Yapmalarini istedigim sey kendi olanaklari icinde kiigtik basit davranislari
denemeleri, kendilerini insan sanmalari; bazen sikintili olmalari, dedikodu yapmalari, nefes
almayi denemeleri, etrafa bakmalari... Tim gidisatla dalga gecen gibi goriinen is ayni
zamanda kendi varolusunu da sorgulayan makine - insan arasindaki gerilimin ¢ok sembolik

bir ifadesini tekrarhyor.
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Bu heykellere robot diyebilir miyiz? Heykellerinizi robottan ayiran sey nedir ya da
gercekten ayrilmali mi? Heykelleriniz bize bu ikilemi bilingli olarak mi yasatiyor?

Bu heykellere robot diyemeyiz. Tabii ki bicim olarak robot gibi davransalar da aslinda temsil
etmelerini istedigim sey insani davranislar ve duygular. Sadece bunlarin pesinde kosuyorum.
Bana su ya da bu hizmeti yapan robotu yapma pesinde olmayi istemedim. Daha ¢ok hentiz
tam kavrayamadigim bir duygu veya davranista bulunsunlar istiyorum, bitiin bunlar benim

icin cok acil bir durum sanki.
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Heykellerin biraz ¢calisma prensibinden bahseder misiniz? Sanirim herhangi bir bilgisayar
yazilimi kullanmiyorsunuz?

Heykeller tamamiyle eski moda teknolojilerle yapiliyor. Enerji kaynagi olarak bir kamyon cam
silecegi motoru kullaniyorum. Pleksiglas diskler ve trigel kayislarla enerjiyi farkli noktalara
celik tellerle taslyip hareketi saglamaya ¢alistiyorum. Her disk bir hareketi temsil ediyor.
Karisik bir davranis kompozisyonu icin ¢ok sayidaki davranis disklerini kullanmak zorunda
kaliyorum. Tim hareketler bittig¢inde makine glizel ¢alisirsa dis giysiyi polyester, silikon gibi

farkl malzemelerle tamamliyorum.
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Otomobil cam silecegi, bisiklet freni, disliler, carklilar... Tim bu malzemelerle yarattiginiz
robotik heykeller ve onlarin kiigiik tek bir hareketiyle hissettirdikleri... Tim bu basit ve
ayni zamanda karmasik seylerle bu ince dokunusu yakalamayi nasil basariyorsunuz?
Mesela bas sag tarafa donecekse bir disk ve celik kablo o isi yapiyor. Bir baska hareket icin
baska disk ve kablo. Bas saga ve yukari gitsin diye bu iki disk gérevli. Ayni anda viicut yukari
kalkacak ise onun da diski ve kablosu ayni anda harekete istirak etmeli, es zamanli olmali.

Beni zorlayan iste bu es zamanli koordinasyonlar.

Heykellerinizde genel olarak siyah ve beyaz renk hakim. Ozel bir nedeni var mi?
Heykellerdeki siyah - beyaz her zaman bir kural degil. Degisebilirler. Siyah olan tim
elemanlar siyah delrin. Bu malzeme disli yapimi i¢in uygun bir malzeme, benim islerime ¢ok

yatkin. Agik renklerle formu olusturmaya calisiyorum genellikle.
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Calismalariniz iginde ses, koku, 1s1k, TV gibi malzemelerin de kullanilabildigi enstalasyon
fikrini bir st seviyeye tasiyor. Aslinda diinyada kinetik sanat akimina dahil benzer 6rnekler
de var. Sizinkiler biraz daha farkl bahsettiginiz gibi gliniimiize ait gelismis bir teknolojiyi
icermiyor. Bu baglamda gelecek projelerinizden bahseder misiniz?

‘Evvel Zaman Makinesi’ sergisinde yeni olarak koku ve ses var. Bundan sonraki ¢alismalarda
izleyicinin heykele katihmi daha fazla olacak. Bazi heykel gruplari izleyici onlara yaklastikc¢a
kendilerini saklamaya ¢alisacaklar biraz daha yakinlasinca daha ¢ok i¢lerine kapanacaklar.

Yani heykelin durumunu biraz da izleyici belirlesin yonlendiricisi olsun istiyorum.

Bolgesel ve kiiresel olarak ortak paylastigimiz zaman dilimi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
Umut hayatinizda yer alan bir duygu mu? Sanatinizi ne yénde etkiliyor?

Ortadogu riizgarlarinin bizi fazlasiyla isindirdigini distinliyorum. Biz dogu ile bati arasinda bir
kopri falan degiliz. Dogu ve bati arasinda ne olmasi gerektigine karar verdirilmemis bir
toplumuz. Son olaylar umutlarimi alip gotlirdi gercekten. Umutlu olmanin ne faydasi var
anlamiyorum. Cahillik ve geri biraktiriimishk bolgemizin bir kaderi mi bilmiyorum. Bitiin bu

olaylar bende ice donuklik yaratiyor.

Server Demirtas’in ‘Evvel Zaman icinde’ bashkli sergisi 17 Ekim’e kadar Nisantasi’ndaki Bozlu
Art Project’te. Sanatg¢i, 10 Ekim Cumartesi saat 14.00’te diizenlenecek etkinlikte heykellerini

ve gelecek projelerini anlatacak.



