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Server Demuirtas 1le “Evvel Zaman
Makines1” Uzerine-Hazal Gengay

Server Demirtas, Dedikodu,158x55x55 cm

Server Demirtas, “Evvel Zaman Makinesi”’ isimli sergisinde izleyici ile kontakt kurmak
icin farkli duyu ve duygulari bir arada kullaniyor. Aslinda 30 yila yakin liretimini
gerceklestirdigi ve giiniimiizde Kinetik Sanat akimina dahil olan hareketli heykelleri ile
insani duygularn aktariyor; duslincelere dalan yalniz bir kadin, birbirleriyle sohbet eden
iki figuir, can sikintisiyla diinya seklindeki bir stres topuyla oynayan mekanik kollar ya
da merakl gozlerle etrafi siizen devasa bir robot... Aslinda tiim bu heykeller gergekten
de ortak paylastigimiz zaman diliminde unutmaya basladigimiz naif insani hareketleri
buyuk bir mutevazihikla ancak bir o kadar da ironik bir yolla bizlere aktariyor.
Kiiratorliigiinii Ozlem inay Erten’in yaptigi sergi 17 Ekim’e kadar Bozlu Art Project
Nisantasi’nda goriilebilir. 10 Ekim Cumartesi 14:00’te yapilacak sanat¢i konugsmasinda
ise Server Demirtag’in kendisinden heykellerini ve gelecek projelerini dinleme
sansimiz olacak.
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Server Demirtas,Goézler 11,210x55x70 cm, motor,mekanik sistemler,demir

HG: Akademi’de resim egitimi aliyorsunuz ama ilk zamanlarda yaptiginiz iglerde bu tarz kinetik
calismalarin olmasa bile hep li¢ boyut (3D) meselesi var. Nigin resimden 3D’ye gegtiniz?
SD: Resimden niye (i¢ boyuta gegtim aslinda bilmiyorum. 1984'te okuldan mezun olunca hig resmi
elime almadim dogrudan u¢ boyutlu igleri yaptim. Mezun oldugum dénem ”Yeni Egilimler’e
génderdigim bir calismam oldu orada 6édll aldim ve &diil almak bana acayip enerji verdi. Ug boyut
dogru yol dedim kendi kendime bdyle devam ettim. Serlven 1985'ten 2015'e kadar, 30 yildir, mekanik
islere dogu “Kinetik Sanat ” diyebilecegimiz islere evrildi.

HG: “Kinetik Sanat” yolunda babanizin sizi etkilediginden bahsetmistiniz...

SD: Cocuklugumda aslinda ben bir atélyede bliylidim. Atélyemde hala kullandigim kirmizi makine,
babamin atélyesindeydi, 60 yillik makine. Babam teknisyendi, mahallemizde tamiratlar, torna, tesviye
isleri ona benzer seyler yapardi; kaynak yapilirdi atélyede, demir kesilirdi... Oyle bir ortamda buytyen
herkes dogal olarak boéyle bir goérguyl aliyor. Saniyorum Cemil Demirtag’in atdlyesi benim ilk
deneyimim ve ilk enerjilerimi aldigim yer oldu. Baslangi¢ bdyle oldu sonra resim okudum ancak
boyutlu islerle kendimi daha iyi ifade edebilecegimi disiindim. Okul bittikten sonra para kazanmak igin
cesitli makineler yapiyordum ve bu slire¢ bana makine yapabilecegimi 6gretti ve makinelerin de sanat
eseri olabilecegini anladim sonra robotlarla ¢ok ilgilenmeye bagladim. Robot yapmasam da robotik
isler yaptigim soylenebilir.
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Server Demirtags,Diisiinen Kadin

HG: Heykelleriniz sizin deyiminizle “eski teknoloji’’ metodlan igeriyor. Biraz teknik ve galigma
prensibinden bahseder misiniz?

SD: Sadece mekanigi kullaniyorum Uzerine ne bir elektronik devre, ne bir yazilm, bilgisayarla ilgili bir
kayit cihazi ya da ona benzer bir elektronik alet yok sadece disliler, motor; motor disliyi ¢eviriyor, onlar
diski ceviriyor, disk kolu itip kakiyor, o bir teli ¢ekiyor, tel kafalari saja sola oynatiyor ya da baska
istedigim insansi hareketleri yapiyor. Bu insansi hareketler 6nemli, simdiki heykellerim birazcik insansi
bakan, saga sola donen, insansi el hareketleri yapan iste insansi olabilen her seyi yapmaya
galisiyorum ama ukalalk etmeden tabii tanrisal boyuta ilismeden bu sorunu bu sekilde ¢ézmeye
calisiyorum.

HG: Leonardo Da Vinci de 15.-16. ylizyilda neredeyse benzer bir teknikte ¢aligiyor. Siz de hazir
malzemeler kullaniyorsunuz diskler, ¢arklar, otomobil cam silecegi gibi belki aradaki fark bu
ancak kullandiginiz yontem ¢ok benziyor birbirine. Eski ustalardan etkilendiniz mi?
SD: Leonardo da Vinci ile olan iliskimi sOyle anlatayim; lisedeydim ve bir dizi film vardi TRT'nin
kanallarinda, Leonardo’nun Hayati diye ben Kkilitlenirdim televizyonun basina. Leonardo’nun yaptigi
makineleri, kanatlari, sanzimanlarn birtakim savas cihazlari yapardi, tanklar vardi, yol dlgme aletleri
vardi, bilyelerle yaptigi bir surl seyler vardi. Bu beni acayip etkiledi daha Akademi’ye gitmiyorum,
resim egitimi almadan ki, bana ¢ok tanrisal géziikiiyordu Leonardo. O bir sekilde etkilemis olabilir ama
simdi zaten ayni Leonardo gibi, tabii onun gibi olmak mimkin degil de, teknik ve mekanik agidan
onun kullandi§i basit yontemleri aslinda hala kullaniyorum bu konuda kendimi yenilestirmedim daha
dogrusu bu bende bir Uslup gibi oldu, bu basit mekanik kurgular, 0 mekanizma benim heykellerimin
calisirhgini saghyor. Cok basit yontemlerle sadece o basit yontemleri koordine ediyorum. En son
yaptigim iste 30 kadar hareketi mekanizmalarla vermenin zorlugunu yasiyorum biraz otomatlar gibi
oldugunu sdyleyebiliriz.
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Server Demirtag

HG: Bozlu Art Project’teki Evvel Zaman Makinesi serginizde farkli duyular da isin igine giriyor
sadece gormekle kalmiyoruz ses ve koku da var...

SD: Sergide bir gigek var, duvarda asil, biz ona yaklastigimizda size dogru egiliyor ve koklanmayi
istiyor gicek ve yapraklarini agiyor, size bir koku gdénderiyor. Kendini koklatan gicek de diyebiliriz biraz
erotik bir gicek olsa da bu benim konum degil aslinda o ister istemez ¢gicegin dodasinda olan bir sey.
Oyun Alani calismasi da tamamen interaktif, Gzerinde 18 sensor ve bunlara bagh 18 farkli muzik
kutusu var. Aslinda bu heykeli gergekten de oyun oynamak igin tasarladim; Uzerinde elinizi
gezdirdiginizde kakafonik bir mizigi yaratabiliyorsunuz.

HG: Heykellerinizde teknolojinin bizi yalnizlagtirmasi ya da insanin robotiklesmesini referans
aldiginizi séyleyebilir miyiz?

SD: Makine teknolojisiyle evvel zamanin teknolojisini kullanan bir Uretimimim var bir de benim
evvelime ait olan seyler; travmalar, yorgunluklar, sevingler bende iz kalmis seylerin de buglin evvel
zamana ait olarak ¢gikmasi ya da oradan kaynakli olarak gikmasini 6nemsiyorum. insanin robotlagsmasi
hic konum degil bu zaten herkesin farkinda oldugu bir sey. iglerim robotlara benziyor olabilir, robotik
diyebiliriz ama ben onlara bagka duygular yikliyorum. insanlar Galeriye geldikleri zaman kiigik bir
baglanti kursun izleyici o zaman ben ¢ok mutlu olacagim. Benimle de ilgili bir baglanti kurmus olacak
neticede.
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Server Demirtas, Makinenin Mor Cicegi

HG: Mekanik sistemler araciligi ile insani duygularn aktariyorsunuz sizi bunu yapmaya
tetikleyen motivasyon nedir?

SD: Biitiin bu heykellerde benim yapamadigim, yapamadiklarim, basa ¢ikamadigim seyleri burada
deniyor olabilirim. Esas énemli nokta ben bir seyleri paylagsmak istiyorum. Esas hadisem bu. Birisi bir
kontakt kurdugu zaman, bir iletisime gectigi zaman ben ¢ok mutlu olacagim, bitiin sanatcilar i¢in de
bdyle oldugunu distuniyorum. Herkes kendi, resmiyle, heykeliyle, sinemasiyla ilgili birileriyle kontakt
kurmaya caligiyor. Ben de i¢sel hadiselerimi bu sekilde halletmeye calisiyorum, sectigim yol bu. Sen
gelip orada bir duygu kirintisi yakalayabilirsen kiguk ve bir etki yasarsan iste benim i¢in hersey bitti,
bu kadar. Yapabilecedim bagka ne olabilir ki; kocaman tanrisal bir seyi zaten yapamiyorum, kiglcuk
bir sey. iste ben bu kiigiiciik seyleri denemek istiyorum.




